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Code d’éthique sur les glaces

Ne causez pas d’obstruction lorsque I'adversaire effectue un lancer. Ne
traversez pas la piste lorsgu’il y a un joueur positionné dans I'étrier et que
son capitaine est présent dans la maison (cercles).

Le brossage terminé, les joueurs doivent revenir le long des lignes de coté
et se tenir a la ligne de jeu.

Soyez prét lorsque vient votre tour de lancer.

Au cours d’une partie, seuls le capitaine et le troisieme sont autorisés a
étre a l'arriere du jeu et doivent rester immobiles lors du lancer de
I'adversaire. Les premier et deuxieme doivent se tenir entre les deux lignes
de jeu lorsque I'adversaire effectue un lancer.

Dans une situation de mesurage, seuls les deux troisiemes sont admis
dans la maison et tous les autres joueurs doivent se tenir a I'extérieur de
celle-ci.

Evitez de déposer les mains ou les genoux sur la glace. Ceci crée des
empreintes et affecte par conséquent la qualité de la surface de la glace.

Les joueurs des deux équipes sont responsables de s’assurer que les
pierres n’entrent pas en collision avec les étriers ni ne se dirigent vers les
pistes voisines.

Le temps alloué pour jouer un bout devrait étre de 15 minutes. Une partie
de huit bouts ne devrait pas dépasser 2 heures. Le capitaine est
responsable de maintenir le rythme du jeu.

Le capitaine est responsable de faire respecter ces regles.

Le club est a 'image de ses membres.



